
■概要

[ドア編集]・[窓編集]・[シャッター編集]ツールの建具パネルの仕上候補を編集する方法について説明します。

建具パネルの仕上候補は、下記のフォルダ内にあるファイルで設定されております。

フォルダ場所→ C:\Program Files\toBIM\BooT.one 20XX\Programs\Settings （20XXはバージョン）

ドアローダー設定ファイル→ B1JoineryLoaderSelectionItems_DlgDoorLoaderDetail.xlsx

窓ローダー設定ファイル→ B1JoineryLoaderSelectionItems_DlgWindowLoaderDetail.xlsx

シャッターローダー設定ファイル→ B1JoineryLoaderSelectionItems_DlgShutterLoaderDetail.xlsx

手順としてはフォルダ内のExcelファイルを編集し、仕上候補を編集する流れとなります。

■建具パネルの仕上候補の設定方法

1.)Revitを終了させる

2.)設定ファイルをExcelで開く（フォルダ場所と開くファイルは、上記の概要を参照）

3.)修正したい箇所のシートを開き、記号や仕上名などを追記する

4.)編集したExcelファイルをデスクトップ上など任意の場所に保存する(ファイル名は編集せずそのまま保存)

5.)"C:\Program Files\toBIM\BooT.one 20XX\Programs\Settings"のフォルダ内に

4.)で保存したExcelファイルをドラッグアンドドロップで移動させる

6.)ファイルの置換えまたはスキップのダイアログが表示されるので、[ファイルを置き換える]をクリック

■建具パネルの仕上候補の設定方法

※4.)5.)6.)はファイルの直接の上書き編集が

できないため、発生している操作です。

内容を追記

該当シートを開く



ファイルの編集はPCの管理者権限が必要な場所に格納されます。

右のようなダイアログが出た場合は[続行]をクリックしてください。

PCのユーザー権限につきましては会社様によって設定が異なるため、

ご確認をお願いします。

7.)Revitを起動し、[ドア編集]/[窓編集]/[シャッター編集]ツールを起動して、仕上候補に反映されているかを確認する

■建具パネルの仕上候補の設定方法

追記した仕上候補

が反映される

設定した記号が

表示される


