
■概要

BooT.oneにてご提供しております[フィルタ作成]ツールの使用手順について、建具を例に解説します。

本ツールは、同一の条件にてフィルタを一括で作成することが可能となるツールです。

■手順

① 任意の建具を選択

※本ツールは要素を選択した状態で起動するツールとなっております。

② [B.共通]タブ → [ビュー]パネル → [フィルタ/VG▼] → [フィルタ作成]ツールをクリック

③ [フィルタメーカー]ダイアログにてフィルタ機能の条件を設定しOK

・パラメータを選択：フィルタの色分けに使うパラメータを指定（タイプ名、建具_種類、レベルなど）

・フィルタを作成する値：フィルタの色分けに使うパラメータの値を指定

※ ①で選択したカテゴリについてのフィルタが設定できます。

[フィルタ作成]ツール



④ フィルタが自動的に適用されます。

上記手順にて設定されたフィルタは、

ビューの[プロパティ] → [表示/グラフィックスの上書き] → [フィルタ]にてご確認いただくことが可能です。

条件の修正や追加、[線分]や[パターン]の色変更などは、フィルタ設定にて行ってください。
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※反映させる配色はランダムとなっております。

値として選択していない

SD13は色分けされません


